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BEM-VINDOS!

Usem as sessdes neste Caderno de Engenharia como Usem os Core Values da FIRST e o processo de projetos
um guia para a jornada da equipe durante atemporada  de engenharia ao longo da trajetéria da equipe. Divirtam-se
FIRST® CANOPY ™ patrocinada pela Qualcomm e a medida que desenvolvem novas habilidades e trabalham
durante o desafio BIOGLOW™, Este guia conduzira juntos! Este caderno é um 6timo recurso para ser

vocé e sua equipe por 12 sessdes de preparacéo paraa  compartilhado durante a avaliagdo da equipe no evento,
competicgo. porém, ndo é obrigatério. Nas Ultimas paginas, vocés

encontrarédo algumas das profissdes relacionadas ao tema
desta temporada.

Core Values daFIRST®

- Somos mais 1 Respeitamos uns Aplicamos o que
A fortes quando I} ﬁ aos_outros e (__: f D aprendemos para
LI\ eyay|  trabalhamos aceitamos nossas melhorar o mundo
EQUIPE juntos. NCEEICI  diferencas. LLEREAN  em que vivemos.
Nos divertimos @ Exploramos @ Usamos a criatividade
e celebramos o \‘% habilidades e e a persisténcia para
que fazemos! hIel:1:47 Y  ideias novas. e/ (.3 solucionar problemas.

DIVERSAO

Durante o evento, sua equipe Cada uma dessas quatro areas
apresentara o design do robd e o igualmente distribuidas do FIRST®
projeto de inovagao aos juizes LEGO® League Challenge
durante a sessao de avaliagéo. O corresponde a 25% do

desempenho do robd, por sua vez, desempenho total da sua equipe no
Desafio sera avaliado durante o desafio do evento.

robd. Os Core Values séo

avaliados o tempo todo, e os

juizes e os arbitros daréo pontos

considerando como vocés

colocam esses valores em pratica.

Expressamos nossos Core Values Gracious Professionalism® ¢ Coopertition € mostrar que as
por meio de Gracious uma forma de agir que incentiva a equipes se ajudam e
Professionalism® e Coopertition®, realizagdo de um trabalho de alta cooperam mesmo estando em
que serdo avaliados durante os qualidade, enfatiza o valor do uma competicéo.
rounds do desafio do robé. proximo e respeita as pessoas € a

comunidade.

BIOGLOW™




Design do Robo e Desafio do Robo

Preparem-se para se aventurar no coracao da Seu robd realizara missdes que simulam

floresta tropical, onde cada misséo ajuda a processos ecoldgicos reais, como disperséo de

proteger a biodiversidade. sementes, redes de fungos, estudo na copa
das arvores, protegao de habitat e conservagao
de espécies.

Projetem e criem umrobo capaz de completar as
missoes durante os 2min30s do desafio do robo.

Identificar: Determinem quais missoes tentar e explorem os recursos de

construgao e programacgao.

» Construam os modelos de missao e decidam quais missdes sua equipe tentara realizar e em que ordem, criando
uma estratégia de missao clara.

» Explorem os recursos de construgao e programagao disponiveis para apoiar seu plano.

Projetar: Trabalhem de forma colaborativa em projetos e desenvolvam habilidades de

construgcao e programacao.

» |dentifiquem as habilidades de construgédo e programagao necessarias e aprendam em equipe. Certifiquem-se de
que todos os membros da equipe contribuam com ideias para construgédo, programagao e estratégia.

»  Documentem como o design do seu robé muda a medida que aprendem a trabalhar juntos e adaptam a estratégia
da misséo.

Criar: Desenvolvam projetos originais ou aprimorem os ja existentes.

» Expliquem a finalidade de um projeto ou de quaisquer anexos. Construam seu robd e quaisquer acessorios
usando LEGO® Education SPIKE™ Prime ou conjuntos compativeis.
» Mostrem como o seu codigo e anexos apoiam a estratégia de missoes.

Iterar: Testem o robd e o cédigo para identificar areas que precisam de melhorias.

» Testem seu robd repetidamente no tapete. Registrem o que funciona, o que nao funciona e o que foi
ajustado. Os juizes vao querer entender quais mudangas foram feitas.

* Usem evidéncias de testes para melhorar o codigo e o design. Fagam alteragdes para melhorar a
consisténcia, a precisdo e o desempenho da missao.

Comunicar: Expliquem o que aprenderam com o processo de projeto do robé e
celebrem seu progresso.

* Vocés terdo cinco minutos para compartilhar sobre o processo de design de robé. Usem a rubrica como guia.
* Uma estratégia de missao clara e evidéncias de melhoria ajudaréo sua equipe a se destacar.

L N . 0 DEREGRAS
Os arbitros avaliardo o desempenho do seu robé no jogo. we Lg’g DESAFIO DO
I

Os juizes avaliardo o processo da sua equipe na construgao e
programagéao do seu robd.

Recursos

para o robd

[NOFIRST [ educdlion
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Projeto de Inovacado

A biodiversidade mantém o nosso planeta saudavel. Na
floresta tropical, desde os menores insetos até as
arvores gigantes, existem inumeras espécies de
plantas e animais que dependem umas das outras para
sobreviver.

W

Nesta temporada, seu desafio é identificar
um problema que coloque a biodiversidade
emrisco e desenvolver uma solucto
inovadora que possa ajudar.

Identificar: Definam claramente o problema e faga uma pesquisa.

* Escolham um problema relacionado ao tema da temporada que desperte o interesse da
sua equipe. Defina claramente qual é o problema e por que ele é importante.

* Pesquisem o problema e as solugdes que ja existem. Utilizem fontes confiaveis para
compreender o que funciona, o que nao funciona e quais desafios ainda permanecem.

Projetar: Trabalhem juntos para criar um plano de projeto e desenvolver suas ideias.

» Fagam um brainstorming (tempestade de ideias) com sua equipe para gerar possiveis solugdes. Vocés
podem criar algo totalmente novo, adaptar uma tecnologia de outra area ou aperfeicoar uma solugao ja
existente?

* Elaborem um plano de projeto indicando como irdo investigar, compartilhar e aprimorar sua solugao.

Criar: Desenvolvam uma ideia original ou aperfeigoem uma ja existente, construindo
um protétipo ou elaborando um desenho.

» Descrevam claramente como sua solugéo inovadora resolve o problema identificado. O que ela faz?
Como ela contribui para a biodiversidade?
* Construam um protétipo ou desenho da sua solugéo e planejem compartilha-lo com outras pessoas.

Iterar: Compartilhem suas ideias com outras pessoas, coletem feedback e fagam
melhorias na sua solugao.

* Compartilhem suas ideias com outras equipes ou mentores e reinam comentarios e
sugestbes. Registrem o que aprenderam e quais mudancas realizaram.

» Apresentem evidéncias das melhorias implementadas com base nos testes ou no
feedback recebido.

Comunicar: Fagam uma apresentacao de forma clara da solugao,
expliquem seu impacto e celebrem o progresso da equipe. bi
iIcCa

* Preparem uma apresentagao ao vivo de cinco minutos descrevendo sua

solugao. Utilizem a rubrica de avaliagdo como guia. Estejam preparados para -
» Destaquem como sua equipe colocou em pratica os Core Values e garantam !'e,sponder as perguntas dos
que todos os membros da equipe participem da apresentacgao. juizes. Eles querem

compreender a jornada da
equipe e 0 progresso
alcangado ao longo do projeto.

BIOGLOW™




6

Inspiracoes parao projeto

Utilizem uma das ideias sugeridas ou escolham um problema
diferente que desperte o interesse da sua equipe.

Para estudar florestas tropicais com
seguranga, cientistas e exploradores utilizam
drones para alcangar locais de dificil acesso,
como copas muito densas das arvores ou
areas alagadas.

Como sua equipe poderia utilizar
tecnologias aéreas para ajudar a proteger
a floresta tropical?

Camada Emergente

Ecologos utilizam ferramentas simples para l ‘4 &
estudar como as plantas da floresta tropical k ‘
crescem e sustentam a vida silvestre.
As pessoas ajudam a proteger o Dossel
ecossistema e as comunidades que dele 8
' dependem.

- Como vocés poderiam utilizar
- ferramentas de forma inovadora para
apoiar um ecossistema local?

Bidlogos da vida selvagem utilizam
ferramentas, como cameras de 7
monitoramento e dispositivos de
rastreamento, para estudar os animais da
floresta tropical e seus habitats.

Como vocés poderiam utilizar
ferramentas de forma inovadora para
apoiar um ecossistema local?

Sub-Bosque

3\ V%\F ‘

)

<«

N

)

A i«,’}'\
Conservacionistas as vezes utilizam Solo da Floresta
tecnologias de mapeamento para estudar I !
como as florestas mudam ao longo do
tempo, permitindo orientar acées de w “
conservagao.

Como vocés poderiam restaurar uma
area de terra para beneficiar as plantas
€ 0s animais nativos?

8
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Progresso da Equipe

Voltem para esta pagina durante a temporada
para atualizar as metas da sua equipe e
compartilhar o progresso de voceés.

INiCIO

Usaremos os Core Values para.. . .
Queremos que nosso robd . . .
Queremos que o0 nosso projeto de inovagéo . . .

MEIO DO CAMINHO

Até agora, aprendi. . .

Quero aprender mais sobre. . .

HORA DO EVENTO
Experimentem

estas sugestdes de
Estou orgulhoso da minha equipe porque nos . . . metas para se

inspirar!

Caderno de Engenharia | Primeiros Passos




Organizag¢ao dos membros da equipe

Aqui estado alguns exemplos de fungdes que sua
equipe pode usar durante as sessoes.
Certifique-se de que todos na equipe tenham a
oportunidade de experimentar todas as fungdes.

O objetivo é desenvolver a confianga e a

capacidade da sua equipe em todos os aspectos
da FIRST® LEGO®League Challenge.

Concentra-se
_ em como
Esboga projetos

comunicar o
ita i inovadores para i i R Gerente de Projeto
Capltao da Eqmpe solucdes a serem Pesqmsador ]

equipe. Redige

Designer Criativo

Compartilha o progresso da discutidas coma Investiga ideias e roteiros e Concentra-se na gest&o do

equipe com o facilitador. equipe. encontra pesquisas prepara tempo e na preparagao
Garante que as tarefas da relevantes em apresentacgoes. para o evento.
sess&o sejam concluidas. diferentes fontes para

fundamentar a tomada
de decisdes da equipe.

VAN e

Montador Programador
.. . o~ Opera o dispositivo e
M |
Gerente de Materiais Jheliiodes Estrategista de Missao Supgiaaminty

Reune e devolve os materiais seguindo as Analisa o Livro de Regras do Robd aplicativo.
necessarios para a sessao. instrugoes de e conduz as discussoes

montagem e constroi estratégicas da equipe sobre
o robd. quais missdes realizar.

BIOGLOW™




=» Introdugio

Assistam aos videos da temporada e
leiam as paginas 3 a 9 para saber
como funciona a FIRST® LEGO®
League Challenge e sobre o Desafio
do robo e projeto de inovagao da
temporada BIOGLOW™-

Conhegam os membros da sua equipe
€ pensem em um nome para o time.

9 Tarefas

Utilizem as instru¢cdes de montagem para
construir os modelos das missdes.
Montem o campo de competi¢do. Leiam a
pagina 7 do Livro de Regras do Desafio do
Robé para aprender como montar o
tapete.

Explorem como os modelos funcionam e
como eles se conectam as inspiragdes dos
projetos na pagina 6.

Discutam as questoes de reflexdo e
registrem seu progresso.

=» Limpeza

=» Questdes para reflexio

. Como os modelos de missao se
relacionam com as inspira¢des do
projeto?

. Quais modelos de miss&o Ihe parecem
interessantes?

. Como sua equipe planeja se divertir
enquanto trabalha no jogo e no
projeto?

Dica

Durante cada
reuniao, registrem o
que vocés
aprenderam e o que
desejam melhorar.

1l

10 Caderno de Engenharia| Sessdes

Utilizem o espacgo para anotagdes para
registrar informagoes sobre sua equipe e o
trabalho realizado

Nossas anotagoes:

A pagina de Recursos da Temporada é
onde vocés encontram links para todos
os videos, instrugoes e materiais que
sua equipe precisara!




=> Introducgéo

Pensem em como utilizardo o
Core Value descoberta na
jornada da sua equipe.

Registrem quais sdo seus
objetivos e o que esperam
aprender na folha de Progresso da
Equipe na pagina 8.

Tarefas

Abram o aplicativo SPIKE™ e
encontrem a ligao.

Atividades do tutorial: 1-6
(opcional)

Descoberta: Exploramos novas habilidades e ideias. _)

[z education

pike
Unidade de Preparacao
mewsw ~ Para Competicdo: Campo
. de Treinamento 1:
@255@ Dirigindo por ai

Nossas anotagoes:

Utilizem as habilidades que
aprendeu para guiar o robd até um
dos modelos da miss&o.
Conversem com sua equipe sobre
ideias para o projeto de inovacgao.
Discutam as questdes de reflexdo
e registrem seu progresso.

=) Limpeza

=) Questdes para reflexio

. Que habilidades de programacgao
e construgao vocés aprenderam
que podem aplicar no desafio de
robo?

. Como utilizaram o processo de
projeto de engenharia nesta
sessao?

. Que projeto desperta o interesse

da sua equipe? Como irao

pesquisar o problema?

P Dica

ﬂ Experimentem usar a folha
de exercicios de

pseudocddigo na pagina 28
para planejar o caminho do
robd e as etapas de

.Q'?: E ( programagao.

BIOGLOW™




=> Introdugéo

Analisem sobre o projeto de inovagao
na pagina 5 e inspiragédo de projeto
na pagina 6.

Escolham uma ideia da inspiragcao
de projeto ou uma ideia propria e
pensem no problema que sua equipe
ira explorar. Uma declaragao do problema descreve o

=) Tarefas problema que sua equipe deseja resolver.

Registrem o problema escolhido pela
sua equipe na pagina 29.

Abram o aplicativo SPIKE™ e
encontrem a ligao.

Nossas anotagoes:

B Unidade de Preparagao para
ik Competi¢dao: Campo de
%@a € Treinamento 2: Brincando
com Objetos

Falem sobre as habilidades que . S\ . /o
aprenderam nesta ligdo e como elas . o) o
irdo ajudar no desafio de robos. .

Experimentem! Veja se conseguem

programar o robd para realizar uma

missao.

Discutam as questdes de reflexdo e

registrem seu progresso.

\ 2

Limpeza

Questoes para reflexao

R 2

Que pesquisas adicionais sao

necessarias para selecionar

uma ideia para o projeto?

. Quais objetos o robd precisa
evitar no desafio de rob6?

. Qual misséo a equipe deseja

realizar em seguida?

Dica

. D
Analise por que o
problema existe, por R

que é importante
resolvé-lo e quem seria
afetado se o problema
fosse solucionado.

12 Caderno de Engenharia | Sessdes




=> Introdugio

Trabalhem em equipe para
identificar quais pesquisas sao
necessarias para aprender sobre
as solugdes existentes.

Definam como sua equipe criara
> L . a solugao para o seu projeto de
Uma estratégia de missao determina inovacao.

quais missoes realizar e a ordem em que

sera executada. =) Tasks

Abram o aplicativo SPIKE™ e
encontrem a ligao.

Eewen | Unidade de Preparagao

s8> para Competicao: Campo

@8529 de Treinamento 3:
Reagindo as Linhas

Falem sobre as habilidades
que aprenderam nestalicdo e
como elas irdo ajudar no
desafio de robb.
Experimentem! Vejam se
conseguem usar as
habilidades que aprenderam
para realizar outra missao.
Discutam as questdes de
reflexdo e registrem seu
progresso.

Nossas anotagoes:

Limpeza

Questoes para Reflexao

Como sua equipe registrara a
pesquisa para o problema do
projeto?

. Como a testagem do programa
ajudou a tornar o robd mais
preciso?

. Como poderiam usar as linhas do

tapete na estratégia de missao?

2R 2

Dica
Ao tentarem completar as
missdes no desafio de
robd, registrem o que

funciona e o que a equipe
deseja melhorar.

BIOGLOW™




_) Introducgao

Pensem no trabalho em equipe e
na sua equipe. Conversem sobre
as maneiras pelas quais sua
equipe tem aprendido e trabalhado
em conjunto.

-) Tarefas Trabalho em equipe: Somos mais
Continuem pesquisando o fortes quando trabalhamos juntos
problema que vocés escolheram.
Usem esta pagina e a pagina 29
para registrar a pesquisa.
Decidam se sua equipe ira propor .
uma nova solugao ou aprimorara . . . .
uma ja existente. : Anotagoes do Projeto de Inovagao:
Selecionem uma solugao para
desenvolver com sua equipe.

\ r Dicas

# As solugdes existentes

2 podem ser adaptadas e
combinadas com outras
ideias.
¢ Listem o que aprenderam
sobre o problema e as
possiveis solucoes, e
indiquem as fontes de
pesquisa usadas (por
exemplo, livros, reportagens
ou entrevistas).

14 Caderno de Engenharia| Sessdes




=) Tarefas

L. y Abram o aplicativo SPIKE™ e
. . . : encontrem a ligdo.
Anotagoes sobre o Desafio do Robo:
B-u=in  Unidade pronta para
. competicao: Missao guiada
ypike

Unidade pronta para

competi¢ao: Montando uma
ik~ Dbasedeconducao

%@ € avancgada (opcional)

[z education

Pratiquem a missao guiada até que
ela funcione consistentemente.
Continuem realizando outras
missdes do tapete.

Discutam as questdes de reflexdo e
registrem seu progresso.

=) Limpeza

=>» Questdes pra Reflexio

. Com quem sua equipe poderia
conversar sobre o problema que
voceés selecionaram? Que perguntas
vocés fariam a essa pessoa?

. Como sua equipe trabalhara em
conjunto para desenvolver uma
solucdo inovadora para o problema?

. O que o desafio do robd ensina sobre
Coopertition®?

. Como poderiam usar o que
aprenderam na miss&o guiada para
concluir outras missées?

Dica

Coopetrtition significa que
as equipes se ajudam e
cooperam umas com as
outras, mesmo enquanto
competem.

BlIOGLOW™




=>» Introdugio

Falem sobre inovagéao e compartilhem

exemplos de como sua equipe

demonstrou criatividade ao resolver

problemas.

Preencham a secdo "Meio do Caminho"

Sggﬁf: g*_‘a de Progresso da Equipe na Inovagédo: Usamos criatividade e
persisténcia para resolver os

problemas.

Sessao

=) Tarefas

Planejem como irdo desenvolver uma
solugao para o problema. Usem a folha ;
de Planejamento de Projeto de : Anotagées do Projeto de Inovagao:
Inovagao na pagina 29 para registrar as :

etapas.

Utilizem diversas fontes e mantenham

um registro delas neste Caderno de

Engenharia.

Determinem quais materiais podem ser

necessarios para criar um protétipo ou

um desenho da solucéo.

Dica

Consultem a rubrica do
projeto de inovagéo \
para saber o que os

juizes perguntarao
sobre a solugao.

16  Caderno de Engenharia | Sessdes




=) Tarefas

Revejam o video “Missdes do Desafio

do Robd” e o Livro de Regras do

Desafio do Robb.

Preencham a folha de pseudocddigo da

missao selecionada na pagina 28.

Carreguem a programacgao no robd

. usando o aplicativo SPIKE™ e testem.
Anotacgoes do desafio do robé: . Continuem praticando a realizagao de

. . missdes no desafio do robb.

. Discutam as questdes de reflexao e

registrem seu progresso.

Pseudocodigo é uma descrigédo dos
passos para o programa de robo que

vocé planejou.

=» Limpeza

9 Questoes para Reflexao

. Qual é o préximo passo no
desenvolvimento da solugéo do
seu projeto de inovagéo?

: . De que forma documentar o

: progresso do seu projeto de
inovagao ajudara durante a
sessao de avaliagao da sua
equipe no evento?

. Como os acessorios e o cédigo
do rob6 podem apoiar a
estratégia de missdo da equipe?

. Como podem iterar para
aprimorar o projeto do robd usado
em tarefas anteriores?

: Dica
: : Pense nos acessorios e
. . ﬂ sensores que serao

. usados durante o jogo e
como serao trocados.

BIOGLOW™




=>» Introdugio

Conversem sobre

Gracious Professionalism e as
maneiras como sua equipe demonstra
isso em tudo o que faz.

> Tarefas Gracious Professionalism®: Demonstramos
Continuem desenvolvendo a solugéo trabalho de alta qualidade, enfatizamos o valor
para o projeto de inovag&o. dos outros e respeitamos os individuos e a

Desenhem a solugao e discutam comunidade.
como ela resolve o problema.
Criem um protétipo ou um desenho
detalhado da solugéo. A 3
Continuem documentando o processo : Desenho e anotagdes do Projeto de Inovagao: :
que utilizam para desenvolver a .

solucao na planilha de Planejamento

do Projeto de Inovacao e ao longo

deste Caderno de Engenharia.

Dica

O protétipo ndo precisa
ser funcional, mas deve
ajudar a explicar a
solugéo da equipe para
outras pessoas.

AT

Caderno de Engenharia| Sessdes




=) Tarefas

Discutam quais missdes a equipe
jarealizou e quais ainda querem
tentar.

Continuem testando e
aprimorando o robd e seus
acessorios para completar
missdes no desafio do robd.
Criem um programa para cada
nova missao que vao tentar ou

. . combinem as solug¢des das
missdes em um Unico programa.
Relembrem as licbes anteriores
para desenvolver as habilidades
de programacéo ou trabalhem na
resolugao das missdes. Discutam
. . as questdes de reflexédo e

. . registrem os progressos.

=) Limpeza

Pratiquem explicar como o programa no
dispositivo esta fazendo o rob6 se mover.

Anotagoes do desafio do robo:

. =9 Questdes para reflexio

o Podem descrever a solugéo de
uma forma que seja facil para os
outros entenderem?

: « Com quem podem compartilhar a
: : solucdo para obter feedback?
. . « Como podem usar iteragdes para
: : aprimorar o design do rob6 ou os
acessorios?

. « Como verificam se o robd teve
. . sucesso em uma missdo ou quais
. . melhorias sao necessarias?

. . Dica -
Vocés podem aprimorar o R
robd usado nas sessdes

anteriores ou criar um novo

. projeto.

BIOGLOW™




=>» Introdugio

Falem sobre inclusdo e compartilhem s (2
exemplos de como sua equipe garante eSsao
que todos sejam respeitados e que
suas vozes sejam ouvidas.

=) Tarefas
Compartilhem e coletem feedback Inclusao ' Respeitamos uns aos outros
sobre suas ideias. Usem a pagina 29 e valorizamos nossas diferencgas.
para registrar o feedback.
Decidam qual feedback usar para
aprimorar sua solugao.
Determinem se conseguem testar a

solugdo atualizada. - Anotagoes do projeto de inovagao:

Dica

A<
Buscar conselhos de outras
pessoas, incluindo outras \
equipes, € uma 6tima

maneira de aprender e
aprimorar suas habilidades.

Caderno de Engenharia | Sessdes




o Taref
Pensem em como podem usar técnicas de 9 aretas
construcao simples de forma criativa para Escolham outra miss&o do tapete para

resolver missoes. trabalhar. o
Analisem como cada nova missao se

encaixa na estratégia de missao.

Aperfeicoem e refinem o programa e

acessorios para que o robé complete

. a missao de forma confiavel.

Anotagoes do desafio do robo: . Documentem o processo de projeto e
. . teste para cada missao.

Poderiam:

. o ) . Discutam as questbes de reflexdo e
Descrever os acessorios que construiram. : registrem Seu progresso.

Explicar seus diferentes programas e o que o robd fara. :
Explicar o projeto do robé levando em consideragéo os . 9 Limpeza
critérios da rubrica.

=>» Questdes para reflexédo

. Que alteragoes fardo na
solugao do projeto apos
receberem feedback?

. Como sua equipe decide
quais missodes tentar?

. . . Em que ordem executarao as

. missdes no desafio do rob6?

. Como sua equipe utilizou os
. Core Values para desenvolver
o robd e a solugao do projeto?

Dica

Os juizes vao querer saber
l quais mudangas fizeram ao
. longo do processo para

. . entender o design e seus
testes.

BIOGLOW™




=» Introdugio

Pensem no impacto e compartilhem (2
exemplos de como sua equipe teve sessq (o

uma influéncia positiva em vocés e em
outras pessoas.

=) Tarefas

Pensem na estratégia da missdo com o
robd no tapete e nas missbes que irao
resolver.

Continuem praticando as missoes.
Iterem e aprimorem as solugdes de seus R R R .
projetos de robd e inovacéo. N

Discutam as questoes de reflexdo e . Nossas anotacgoes:

registrem seu progresso. :

9 Limpeza

=» Questdes para reflexdo

Impacto : Aplicamos o que aprendemos
para melhorar o nosso mundo.

. Como sua equipe demonstrara os
Core Values no evento?

. Como sua equipe explicara aos
juizes o que ha de inovador em seu .
projeto? . :

. Que alteragdes fizeram no projeto de .
inovagao e no design do robé com
base no feedback e nos testes?

Dica
Os Core Values da sua equipe .\

sao avaliados nas rubricas do
projeto de inovagéo e design

do robd. Visitem a pagina 3 : .
para ver todos os Core Values : :
listados. :
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=>» Introdugio
bl Falem sobre Coopertition®
sessqo e as maneiras pelas quais a equipe

demonstrara isso ao competir com
outras equipes.

Coopertition®: mostramos que as equipes =» Tarefas
se ajudam e cooperam mesmo estando em Consultem a rubrica do projeto de

uma competigao. inovac&o para saber o que incluir na
apresentacao de 5 minutos.
Planejem a apresentagéo do projeto
escrevendo um esbogo ou roteiro.
. Criem todos os recursos visuais que
Nossas anotagoes: : precisarem. Engajar seu publico pode
: ajudar a garantir que eles se lembrem
: dos pontos principais.
: : Continuem a criar, testar e aprimorar
: : a solugao do robé.
: Continuem praticando os rounds de
2,5 minutos com todas as missbes em
que trabalharam.
: Discutam as questdes de reflexao e
: registrem seu progresso.

© =) Limpeza

. =» Questdes para reflexio

: . Como saberao se a solugao tera

. . um impacto positivo sobre os
outros?

. Do que sua equipe mais se
orgulha em relagéo ao trabalho
realizado no projeto e no design
do robd?

: . Que habilidades desenvolveram
. ao longo da trajetéria na FIRST
LEGO League?

Dica

< Criem um roteiro para garantir
ﬂ que estejam compartilhando o

que 0s juizes precisam ouvir.
: Consultem as rubricas e o

: . fluxograma da sesséao de
avaliagao para suporte.

BIOGLOW™




->

Introducgao

Falem sobre como a equipe se divertiu
enquanto explorava o tema da temporada
e compartilhem exemplos de como a
equipe celebrou o trabalho arduo de
VOCEs.

Preencham a seg¢ao "Hora do Evento" da
planilha de Progresso da Equipe na
pagina 8.

9 Tarefas

\
%‘r Dicas
7/

Consultem a rubrica de design do robd
para saber o que incluir na explicagédo de
5 minutos.

Planejem a explicagao do design do robd
criando um esbogo ou roteiro.

N&ao se esquegam de compartilhar como
cada membro da equipe contribuiu para o
projeto e para o design do robd.
Continuem desenvolvendo e praticando a
apresentacao do seu projeto e colham
feedback.

Discutam as questdes de reflexao e
registrem seu progresso.

Limpeza

Questoes para reflexao

Quais partes do robé demonstram
como utilizaram o processo de projeto
de engenharia?

Como as contribuicées de cada um
sdo reconhecidas na apresentagao?
De que formaa FIRSTLEGO League
fez a diferenca para vocés?

# E importante compartilhar
0 progresso que a equipe
fez e as ligdes que
aprendeu.

# Planejem falar sobre o
design do robd e a
estratégia sem o tapete do
desafio.
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Diversao : Nos curtimos e celebramos o que
fazemos!

Nossas anotagoes:



=>» Introdugio

Analisem os objetivos da sua equipe
listados na pagina 8. Vocés os
alcancaram?

Consultem a pagina 26, Preparem-se
para o Evento, e a pagina 27,
Rubricas e fichas de pontuacgao.

Tenham orgulho do que conquistaram nesta
temporada e aproveitem a experiéncia de =>» Tarefas
compartilha-la com os outros.

Ensaiem a apresentagéo, que farao
aos juizes, do projeto de inovagao e o
design do robé.
Solicitem feedback da apresentagao
Nossas anotagoes: : ao seu treinador, mentor ou outra
: equipe.
: Pratiquem varias partidas de 2,5
: : minutos no desafio do robd e calculem
: : 0s pontos que obtiveram.
Pratiquem a apresentagéo do projeto
de inovagéo e a explicagédo do design
do robb.
. Fagam uma lista de tudo o que
. precisardo levar para o evento.
Discutam as questdes de reflexdo e
registrem seu progresso.

=» Limpeza

=>» Questdes para reflexdo

. O que a equipe ja realizou?

. O que fardo se uma missao falhar
durante uma partida?

. Qual é o plano para deixar os
acessorios do robd da equipe
prontos para a competi¢ao?

. . Em que mais a equipe precisa

trabalhar antes do evento?

Dica

: =¥ Continuem treinando as

: ﬂ missdes e trabalhando

. no projeto de inovagao
até o dia do evento!

BIOGLOW™




Preparacdo para o Evento

Fagam uma lista do que precisam levar para o
evento. Vocés vao precisar, no minimo, do robd e
dos acessoérios, do dispositivo com os programas,
carregadores, materiais do projeto e da avaliagéo
(como cartazes, maquetes ou recursos visuais), e
das anotagdes da equipe.

Treinem e planejem o dia. Releiam a programacao
do evento e ensaiem as apresentagdes do projeto
de inovacao e do design do robd. Decidam quem
apresentara cada parte durante a sessao de
avaliagao e confirmem quem fara o qué no desafio
do robb.

Reflitam sobre o projeto de inovagao. Vocés
conseguem descrever o problema escolhido e
como ele se conecta ao tema da temporada?
Como compartilharam a solugéo e como ela foi
aprimorada com base nos feedbacks? O que torna
essa solugdo inovadora e de que forma ela pode
ajudar outras pessoas?

Reflitam sobre o design do robo e a estratégia
para as missoes. Quais missbes a equipe tentou
resolver e que recursos os ajudaram a aprender
como construir e programar o robd? Como vocés
vao descrever a contribuicdo de cada membro da
equipe e as melhorias feitas ao longo do caminho?

Reflitam sobre os Core Values que a sua
equipe colocou em pratica. Relembrem toda a
trajetdria da temporada e estejam prontos para
contar como trabalharam juntos, como superaram
desafios e o0 que aprenderam durante essa jornada.

Dicas para um Otimo Dia de Evento

Para se manterem organizados, saibam a hora e
o lugar onde vocés devem estar para cada
atividade. Cheguem no horario, cuidem dos seus
materiais e estejam prontos para a sesséo de
avaliagdo e os rounds do desafio do robé.

Apoiem seus colegas de equipe e se
comuniquem com clareza. Incentivem uns aos
outros, resolvam problemas juntos, e lembrem-se
de que o trabalho em equipe € uma das
habilidades mais poderosas que vocés tém.

Sejam flexiveis e mantenham uma atitude
positiva. Algumas coisas podem nao sair como o
planejado, mas a forma como vocés reagem aos
desafios mostra o verdadeiro espirito de Gracious
Professionalism.

Mais importante de tudo, divirtam-se e
comemorem todo o trabalho realizado!

Assistam a este video
para se preparar para
o evento.

Apresentaremos g
; Explicaremos
D nosso projeto de : nossos diferentes
escreveremos o inovacéo! Refletiremos como Testaremos nossa

design do nosso

robd e todas as

suas diferentes
partes.

programas e como
eles fazem nosso
robd agir.

estratégia para as
missdes durante
0s rounds.

nossa equipe
demonstrou os Core
Values.
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Rubricas & Fichas de Pontuacgto

A FIRST LEGO League é avaliada igualmente em quatro areas: Core Projeto
Values, Projeto de Inovagao, Design do Robd e Desafio do Robd. Os d
juizes usarao rubricas e os arbitros utilizarao folhas de pontuagéo para e

avaliar o trabalho da equipe e fornecer feedback. Inovagéo

Lembrem-se de revisar as rubricas e as fichas de pontuagao antes do
evento. Entender como vocés serdo avaliados ajudara a equipe a
competir com mais confianga. Va|ues

Judging Session Feedback == Judging Session Flowchart
(24 s DOEE,
i - s v

IO, RobotDesign
[ [

| e ———————

Il"""'" I ""_;""““‘"

Rubricas de Avaliagao Fluxograma de Avaliacéao

As rubricas descrevem os critérios que os juizes observarao
durante a sessao de avaliagéo, e o fluxograma mostra a
ordem sugerida para apresentar o trabalho. Cabe a equipe

explicar tudo aos juizes durante a sessdo. Os juizes poderao [=] @
fazer perguntas para entender melhor o processo da equipe e % 1
dardo um feedback ao final da sesséao. [w] ¥

Durante o desafio do robd, os arbitros usarao fichas de
pontuacgao para registrar os resultados. A equipe podera testar
suas estratégias para as missdes em varios rounds, mas
apenas a maior pontuagao sera considerada

Materiais de Avaliagcao
e Pontuacao

Os Core Values sao avaliados tanto durante a sessao de

avaliagédo quanto no desafio do robd. Na sesséo de avaliagéo,

a equipe compartilhara exemplos de como aplicou os Core

Values ao longo da temporada. Durante o desafio do robé, os

arbitros observardo como a equipe demonstra o Gracious @
Professionalism.
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Planilha de Pseudocédigo

Acessem o aplicativo e iniciem um novo projeto. Explorem quais blocos de programacéo fardo o
robd se mover da mesma forma que os passos de programagao que foram planejados.

Nome da Missao: Numero da Missao:
Movimento 1 Movimento 6
Movimento 2 Movimento 7
Movimento 3 Movimento 8
Movimento 4 Movimento 9
Movimento 5 Movimento 10

DIAGRAMA DO TRAJETO DO ROBO

Desenhe o percurso que o rob seguira para completar a missao.

NN SN NN N
R EREEERRE RN R

|
LI LTI LTI T T ]
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Planejamento do Projeto de Inovacado

DECLARACAO DO
PROBLEMA

Concluam durante Sessao 3. Concluam durante Sessao 5.

PLANEJAMENTO DA
SOLUGAO FEEDBACK

Concluam durante Sesséo 6. Concluam durante Sesséao 8.

RESUMO DO PROJETO

Lembrem-se de consultar

Concluam antes do evento. arubrica para saber o que
0s juizes querem saber

durante a sessao de
avaliagao.
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Notas sobre o Design do Robo

Missao Tentativa Anotagoes

Anotagées sobre os 7 Anotagées sobre a
acessorios % programacao
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Conexoes com Tecnologia

Drones

Pesquisadores utilizam sensores de imagem
térmica instalados em drones para detectar
animais silvestres sem perturba-los. Algumas
equipes mapeiam arvores a partir de
imagens aéreas, utilizando cameras e outros
acessorios acoplados aos drones.

Ferramentas de

Monitoramento Animal

Bidlogos da vida selvagem usam cameras de
monitoramento e gravadores acusticos para
observar os animais e medir a biodiversidade. Ao
analisar os sons emitidos pelos animais, os
cientistas podem determinar o grau de diversidade
de uma area e aprender como podem contribuir
para a melhoria da biodiversidade.

Recursos EI EI

-'-
de Carreira % |

Ferramentas para
Estudo das Plantas

Ecologistas usam sensores para verificar os niveis
de nutrientes no solo e entender como as plantas
obtém o que precisam para sobreviver. Eles
também podem usar equipamentos
meteoroldgicos para monitorar a luz solar e a
umidade ao redor das plantas em crescimento.

Ferramentas de
Conservagao

Conservacionistas podem concentrar seu trabalho
em espécies especificas ou em uma area inteira,
desenvolvendo uma ampla gama de habilidades.
Eles podem melhorar a biodiversidade plantando

arvores, recuperando cursos d’agua ou usando
tecnologias de mapeamento para monitorar
ecossistemas a partir de avides ou satélites.

BIOGLOW™



Jornada da Equipe

7}
K |BIOGLOW| \

Planejem i
aneje Projetem
o Projeto de .
Inovagéo 0 Robd
Processo de
Projetos de
Engenharia
Criem Criem
a Solugao do ~
a Solugao
Projeto de b Rot();(“)
Inovagao
Revisem e
Aperfeigoem
as solugdes
Apresentem as solucdes no evento
Recebam feedback para melhorar
Participem do desafio do robo ‘ /
Divirtam-se e comemorem!
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