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Bem Vindos!

Bem-vindo ao FIRST® CANOPY™ e ao seu desafio
da temporada BIOGLOW™. Sua equipe trabalhara
em conjunto enquanto se prepara para competir em
um evento. Este Livro de Regras do Desafio do
Robb contém as missdes, as regras € 0S recursos
necessarios para vocé ter sucesso no desafio do
robd. Além do Livro de Regras, visite a pagina de
Recursos da Temporada para encontrar videos e
documentos Uuteis, bem como um Caderno de
Engenharia para orientar seu progresso ao longo da
temporada.

Pagina de Recursos da Temporada

BIOGLOW™

Prepare-se para explorar os sistemas vivos que
fazem nosso planeta prosperar no desafio de
robética. Sua equipe vai percorrer uma floresta
tropical dindmica e wuma cidade proxima,
descobrindo como plantas, animais, fungos e
pessoas estdo conectados de maneiras
poderosas.

Ao explorar as missdes, vocé descobrira
conexdes ocultas sob o solo da floresta,
observara espécies em seus habitats naturais e
descobrira como os ecossistemas crescem, se
adaptam e se recuperam para atender as suas

FIRST

CANOPY

necessidades em constante mudanca. Algumas
missdes recompensardo uma havegagao
cuidadosa, enquanto outras colocarao a prova o
seu projeto de engenharia.

Ao longo do caminho, vocé ajudara a restaurar o
equilibrio apoiando arvores antigas, introduzindo
especies vitais e projetando locais onde a
natureza e a inovacdo convivem. Cada missao
reflete estratégias do mundo real utilizadas por
cientistas para compreender e proteger a
biodiversidade.

=

BIOGLOW

'\ FOUNDERS EDITION /

BlOGLOW™




O Desafio do Robo

O Desafio do Robb é o ponto alto do trabalho da sua equipe ao longo da temporada. Vocés colocarao a
prova o projeto de engenharia, a estratégia de misséo e o trabalho em equipe durante cada partida de 2
minutos e meio. O sucesso no desafio do robd depende de planejamento, testes e colaboragao entre os
membros da equipe. Ao se prepararem para o jogo do robd, a equipe precisara:

* Planeje sua estratégia de missdo: Decida quais
missdes sua equipe tentara realizar e em que ordem.
Considere a pontuacao, a dificuldade, o tempo
necessario e a confiabilidade com que seu robd
consegue completar cada missdo. As equipes
podem optar por focar em algumas missdes que
realizem de forma consistente ou tentar uma
combinagao mais ampla para aumentar sua
pontuagao.

* Projete e programe seu robd: trabalhem juntos
para projetar e construir um robé LEGO® e seus
acessorios. O rob6 deve operar de forma autbnoma
apos ser acionado e seguir a programacao criada
pela sua equipe.

+ Complete missdes: sua equipe ganha pontos a
medida que seu rob0 realiza tarefas. As missdes sédo
representadas por modelos LEGO chamados
modelos de missdo. As missdes podem exigir que
seu robd manipule objetos, acione mecanismos ou
mova itens para areas designadas.

Entenda a pontuacao: os requisitos da missao
devem ser visivelmente cumpridos ao final da
partida, a menos que indicado de outra forma.
Vocé participara de trés partidas oficiais, e
apenas a melhor pontuagéo da sua equipe conta
para premiagoes e classificagao.

Demonstre Gracious Professionalism®: O
desafio do robd € uma oportunidade para
demonstrar os Core Values que sua equipe
desenvolveu. Seu comportamento em relagao
aos colegas de equipe, voluntarios e outras
equipes é importante e sera avaliado pelos
arbitros em cada partida.

A lista acima visa ajudar sua equipe a compreender seus objetivos no Desafio do Robd. Um
glossario e a lista completa de regras do Desafio do Robd encontram-se nas paginas 13 a 18

deste guia.

Livro de Regras do Desafio do Robd | Introducédo




IDentro do Kit do Desafio

Dentro do Kit do Desafio BIOGLOW™, vocé encontrara um tapete, adevisos reutilizaveis 3M™ Dual
Lock™ e as pecas LEGO® usadas para montar os modelos da missdo. Os modelos da miss&o vém
em pacotes numerados e devem ser montados pela sua equipe utilizando as Instrugoes de
Montagem dos Modelos de Missées.

Nome da Misséo i
Pacote
1 Levantamento com Drone | 1, 2
|MPORTANTE' 2 Sementes Explosivas 3
O robd interage com os 3 Vire a Rocha 4,5
modelos de missdo na _areng - 4 Folhas da Sorte 6
para marcar pontos; por isso, &
importante montar os modelos R 5 Raizes que se estendem |7
.exatamﬁnte como indicado nas 6 Formigas Cortadeiras 8,9,10
instrucdbes de  montagem.
Treinar com modelos 7 Fungo Gigante 10
montados incorretamente pode 8 | Emaranhado 11,12, 13, 14, 15
prejudicar a sua experiéncia de
jogo. 9 Plataforma de Pesquisa 11,12,13, 14,15
10 Micro-habitats Sensiveis 16
11 Janela para o Passado 17
12 Ancido da Floresta 18
E E 13 Espécies-chave 19, 20
ﬁ 3 Pagina de recursos com 14 Sementes da Renovacdo | 21
Instrugdes de Montagem
[m] para a temporada. \_ 15 Biocentric Architecture 22,23,24 )

BlOGLOW™




Primeiros Passos | Recursos Uteis

Decidam se vocés vao estender o tapete em uma
mesa ou no chao. Os rounds serao disputados em
mesas em eventos oficiais. Vocés podem usar as
Instrugdes para Construcido da Mesa (opcional)
para construir sua propria mesa para treinar.

A tabela na parte inferior da pagina 5 mostra quais
embalagens do kit do desafio correspondem a cada
modelo de miss&o nas Instrugdes de Montagem
dos Modelos de Missao.

Organizem a arena de acordo com o Video de
Montagem da Arena. Instrugdes adicionais para a
organizagao da arena podem ser encontradas na
pagina 7 deste guia.

» Assistam ao Video das Miss6es do Desafio do
Robo e leiam as missdes e regras completas neste
guia. A segao “Missdes” (paginas 8-12) descreve
cada modelo de missao e os pontos que a equipe
pode ganhar. A se¢éo “Regras” (paginas 13-18)
descreve como disputar o jogo, quais equipamentos
sao permitidos, como um round é realizado, o que
uma equipe pode ou n&o fazer durante um round e
como os pontos sdo calculados.

CHALLENGE

Blodwoton 3M
@ fesl,  LEGOFoundation

Areade 1
Lancamento ;
Esquerda

Area do Robd

Livro de Regras do Desafio do Robd | Introducéo

« Verifiqguem as Atualiza¢des do Desafio
regularmente! Essa lista € atualizada ao longo da
temporada para incluir atualizagées,
esclarecimentos e alteracdes oficiais das regras. E
especialmente importante ler essas informacodes
antes do evento.

» Pratiquem calcular suas pontuagdes nos rounds
usando a Calculadora Oficial de Pontuacao. Ha
ferramentas de calculadoras on-line e off-line
disponiveis..

» Para obter ajuda na construgao e programagéao do
robd, consultem o aplicativo LEGO® Education
SPIKE™. O aplicativo oferece uma missdo que as
equipes podem utilizar como ponto de partida
guiada para o desafio UNEARTHED™qque as
equipes podem utilizar como ponto de partida.

Todos os recursos em negrito e muitos outros estao
disponiveis na pagina de Recursos do Desafio e da
Temporada do FIRST® LEGO® League Challenge.

Pagina de recursos do
desafio e da temporada

Area de
Lancamento
Direita

Area do Robd




Primeiros Passos | Montagem da Arena

Depois de montar os modelos da missao, vocé estara
pronto para preparar a sua arena. As etapas a seguir
oferecem orientagdes gerais para a montagem da arena
pela primeira vez..

Etapa 1: Estenda o tapete

| Desenrolem o tapete e coloquem-no em uma superficie plana no chdo ou na mesa. Se
estiverem usando uma mesa, alinhem o tapete a parede inferior e centralizem-no entre as  Video de Montagem
paredes esquerda e direita. da Arena
| Opcional: Prendam o tapete com fita adesiva ao longo das bordas para fixa-lo no lugar
certo. Recomenda-se o uso de fita isolantegaffer preta, fina e fosca para facilitar a remogéo
sem danificar o tapete.

Etapa 2: Coloquem o Dual Lock

| Localizem os pontos no tapete onde é necessario aplicar o Dual Lock. Com cuidado, colem um pedacgo de
Dual Lock em cada ponto com o lado adesivo para baixo, alinhando-o cuidadosamente ao contorno de
referéncia impresso. Em seguida, coloquem outro pedago de Dual Lock por cima, dessa vez, com o lado
adesivo virado para cima. Esses pedagos de Dual Lock se “encaixardo” quando os modelos forem

posicionados.

Etapa 3: Posicione os modelos da missao

| Assista ao video de montagem da arena para ver como posicionar cada modelo de miss&o no tapete.
Alinhe cada modelo exatamente com as marcacgdes (o "wireframe") do tapete.

| Pressione o modelo suavemente até ouvir um clique, indicando que o Dual Lock foi encaixado.

Etapa 4: Preparem-se para o round

[ | Antes de qualquer partida, verifique se cada modelo de missdo e quaisquer pegas soltas estdo em suas
posicdes iniciais corretas e se cada um dos trés novos modelos intercambiaveis esta totalmente
encaixado e travado.

[ | Emum evento, os voluntarios se empenham ao maximo para garantir que a arena esteja montada
corretamente antes da chegada da equipe. As equipes devem verificar a arena e informar o arbitro caso
seja necessario fazer alguma alteragédo antes do inicio da partida.

........... NOVIDADE ! %

As missdes 13 a 15 utilizam um novo
sistema de bases intercambiaveis. As
bases s&o fixadas com Dual Lock, e as
equipes podem escolher qual modelo de
missdo posicionar em cada uma das trés
bases (mina, cidade, fazenda) antes do
inicio da partida. O posicionamento desses
trés modelos faz parte da sua estratégia de

IMPORTANTE!

As configuragdes das mesas nos
torneios podem diferir daquelas

utilizadas nos seus treinos, N . =S .
apresentando variagoes na omissaol
construgado da mesa, na textura da R

superficie ou nas interagoes

relacionadas a missdes
compartilhadas. Esteja preparado
para se adaptar e abordar essas

situagdes com *Gracious

Professionalism®* caso elas
ocorram.

BlOGLOW™



R Restricdo de Equipamento SRR
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Escaneie aqui para assistir
ao video das Missodes do
Desafio do Robo.

O Bases Intercambiaveis (Missdes 13-15)

Quando esse simbolo
aparecer no canto
superior direito de uma
missao, a seguinte regra
se aplica:

®

“Se um modelo de misséao estiver tocando em
algum equipamento no final do round, a equipe
néo recebera pontos”.

Essa regra se aplica somente a missao
especifica em que a restricdo aparece. Se o
mesmo modelo de misséo for usado em outra
missdo em que a restricdo ndo se aplica, a
equipe podera ganhar pontos normalmente.
Cada modelo de missdo €& avaliado
separadamente em sua respectiva missao.

Livro de Regras do Desafio do Robd | Missdes

Inspecao de equipamentos:

Antes do round, havera uma inspegao
dos equipamentos. Se o robd da
equipe e todos os equipamentos
couberem completamente em apenas
uma area de langamento e tiverem, no
maximo, 12 pol. (305 mm) de altura
durante esta inspecéo. 20

Discos de Precisao

Vocé comega a partida com seis discos de
precisao, que valem um total de 50 pontos. Se
vocé interromper o rob6 fora da base, o arbitro
removera uma ficha. Vocé ganha pontos pela
quantidade de fichas restantes ao final da
partida.

Se a quantidade restante for:
1:10, 2: 15, 3: 25,

4: 35, 5: 50, 6: 50

(Consultem as regras 15e 17.)




Missdo 01: Levantamento com Drone

Drone

Mapa LiDAR

Scanner

Bem acima da copa das arvores, drones examinam
a paisagem e transmitem dados em tempo real.
Ajude o piloto a lancar o drone para criar um mapa
LiDAR deste ecossistema de floresta tropical.

O drone nao esta mais tocando o tapete: 20
Bonus: e o0 mapa LiDAR esta 10
completamente invertido, com o marcador

. adicionais
de varredura pelo menos parcialmente
dentro da area de levantamento:

Missdo 03: Vire a Rocha

Bandeira
de Pesquisa

Muitas criaturas prosperam logo abaixo da
superficie. Vire a pedra para descobrir o que vive
embaixo, mas ndo deixe vestigios: coloque-a de
volta exatamente como a encontrou.

A bandeira da pesquisa foi baixada:

Missdo 02: Sementes Explosivas

—I/)
Pendunculo

\
G
N
r—

Sementes—

Algumas arvores utilizam uma estratégia unica para
dispersar suas sementes. Elas liberam as sementes

de suas vagens, impulsionando-as para novos
locais.

10
cada

Sementes que ja ndo tocam o pendunculo::

Missdao OU: Folhas da Sorte

Ninh
Escondida a vista de todos, o grilo-esperancga se

camufla em meio a folhagem ao seu redor. Colete

o maximo de folhas que puder sem perturbar esse
mestre do disfarce.

Uma folha & completamente removida, sem 10
tocar o ninho

Bonus: e a segunda folha ¢é
completamente removida, sem tocar o

ninho, com o grilo-esperangca em sua

adicionais
posigao inicial:

20
Bonus: e a pedra foi devolvida a sua 10
posicéo inicial original: adicionais

O ninho é o modelo da missao que sustenta as folhas e o grilo-esperanga.

Se o grilo-esperanca for totalmente removido do ninho em qualquer
momento, o bénus deixa de estar disponivel.

Se seperanca estiver fora do habitat da folha ao final da partida, mesmo

que parcialmente, a equipe marca zero pontos nesta missdo. O habitat da
folha inclui o ninho e a area demarcada no tapete ao redor dele.

BlOGLOW™



Missdio 05: Raizes que se estendem

Missdo 06: Correria das

as Cortadeiras

As plantas da floresta tropical estendem suas
raizes por toda parte, alcangando recursos e
estabelecendo conexdes com organismos
vizinhos. Ajude esta planta a atravessar o limite
da floresta em busca de simbiose.
A raiz da planta esta...
a. Parcialmente estendida:
OU b. Completamente estendida:

10
20

Apenas uma condi¢do de pontuagao é possivel para esta misséo..

Missdo 07: Fungo Gigante

-
)
Micélio Y

Raiz de planta

O micélio é a vasta rede subterranea de fungos sob o
solo da floresta tropical. Estabeleca uma nova conexao
entre o micélio e a raiz de uma arvore vizinha.

O micélio esta completamente estendido: 20

Bonus: e forma-se uma conexao entre o

micélio expandido de uma equipe e araiz 1q

de pIan'te! totalr_nen:[e expand’lda. da equipe sdicionais
adversaria (dois bonus possiveis):

O micélio e a raiz da planta ndo precisam se tocar para formar uma
conexao. Se ambos estiverem totalmente estendidos, ambas as

equipes ganharao o bénus.
Néo é possivel ganhar o b6nus em competicbes remotas ou se ndo
houver uma equipe adversaria.

Livro de Regras do Desafio do Robd | Missdes

Fragmentos de Folhas

Formiga

As formigas-cortadeiras trabalham juntas para
alimentar um jardim de fungos subterraneo. Guie
as formigas de volta ao ninho — mas, se vocé se
mover rapido demais, podera espalhar as folhas
que elas coletaram.

A formiga esta tocando o ninho,
eos fragmentos de folha estéo
contidosdentro do ninho:

10 cada
fragmento

Missdo 08: Emaranhado

Trepadeira

Trepadeiras envolveram firmemente esta arvore.
Desenrole-as com cuidado para que a arvore tenha
espaco e luz solar para crescer novamente.

A trepadeira esta tocando o tapete: 30



Rosi Carvalho
Cross-Out


Missdo 10: Micro-habitats sensiveis

Missdo 09: Plataforma de pesquisa

Habitat da aranha

Habitat do
. Caramujo

Armadilha

Fotografica Plataforma de

Pesquisa

Semente

e

Olivia e Michael estao estudando es:éi)que

vivem no topo da floresta tropical com a ajuda de
seu guia florestal. Ajude a equipe a instalar
equipamentos para monitorar a atividade nas

Os pesquisadores devem agir com cuidado ao
explorar ecossistemas protegidos. Desloquem-se
pela area sem danificar os lares dessas pequenas

alturas, bem acima do solo da floresta. criaturas.

A plataforma de pesquisa esta elevada: 10 O habitat da aranha esta em 10
A armadilha fotografica esta instalada: 10 SLE [peeiees sl eilies

A semente nao esta mais tocando a arvore: 10 O habitat do caramujo esta em 10

sua posicao inicial original:

Missdo 11: Janela para o Passado Missdo 12: Ancido da Floresta

Suporte do tirante

Bengala

Cobertura da raiz

/ Suportei_ _

Outrora um gigante imponente, esta arvore
envelhecida agora se curva sob o préprio peso.
Instale um suporte para estabiliza-la.

As raizes ajudam a contar a longa histéria da
floresta tropical.Abra a janela da raiz e documente

0 que vocé Vé.
A cobertura da raiz esta abaixada, tocando o tapete :20 A suporte do tirante esta em volta do poste: 10

A bengala esta totalmente
: p 20
erguida, tocando a arvore:

BIOGLOW™ 11




Missdo 13: Espécies-chave

Arvores Jovens

Plataforma
de Restauragao

equilibrio ao seu

trazem
ecossistema e moldam a floresta ao seu redor.
Sua equipe deve criar e introduzir uma espécie-
chave neste habitat recém-protegido.

Espécies-chave

A espécie-chave da sua equipe esta na
plataforma de restauragéo, e as arvores 30
jovens sao icadas:

Vocé pode usar as pegas do pacote 20 para
montar seu modelo de espécie-chave. Sua
espécie-chave conta como equipamento e sera
incluida na inspegéo pré-jogo. As equipes
deverdao identificar sua espécie-chave nesse
momento.

Missdo 15: Arquitetura Biocéntrica

Missdo 14: Sementes da Renovacdo

Estacédo de Replantio

Sementes e

Uma floresta tropical prospera depende da
diversidade de suas plantas.
Coloque as sementes que sua equipe coletou no
solo e observe-as criar raizes.

As sementes estédo contidas 5 cada
na estagéo de replantio:
Bénus: e estdo tocando o tapete: 5 adicionais
cada

12

Claraboia do jardim

Um design bem pensado cria harmonia entre
os seres humanos e o mundo natural. Adapte
a edificacao paracriar habitats para a vida
selvagem, restaurar a saude do solo e levar
luz natural a espagos verdes.

A cobertura esté elevada: 10
A claraboia do jardim esta totalmente instalada:10

Cobertura

Escotilha de Compostagem

Bonus Ambiental:
Se voce tiver atendido a principal
necessidade ecolégica da plataforma onde 4
o0 médulo esta localizado:

a. Plataforma de mineracao: cobertura
OU b. Plataforma da cidade: claraboia de jardim

OU c. Plataforma da fazenda: escotilha de compostagem

The compost hatch is completely opened,
touching the mat: 10

Livro de Regras do Desafio do Robd | Missdes e Regras

Apenas um boénus € possivel para esta missao

adicionais




Acesse aqui para assistir ao
video das missoes do
Desafio do Robd.

Glossario

* Round: um periodo cronometrado de 2min30s
durante o qual o rob6 realiza, de forma auténoma, o
maior numero possivel de missbes para ganhar
pontos.

+ Equipamentos: todos os itens que as equipes
levam para o round, incluindo o robd, acessorios e
quaisquer outros materiais especificados nas regras
(consultem a secao “Regras: Antes do Round” para
obter mais detalhes).

e Arena: area delimitada pelas bordas laterais,
englobando o tapete, os modelos de missdo e as
areas do robd. A arena € o ambiente no qual o robd
realiza suas missoes.

Missdo: uma ou mais tarefas que que o robdé pode
realizar para ganhar pontos. As equipes podem
tentar realizar as missdes em qualquer ordem ou
combinagao.

* Modelo de miss&o: os modelos LEGO® colocados
na arena e projetados para representar um conceito
ou desafio do mundo real.

O robd interage com os modelos de missdo para
concluir missdes e ganhar pontos.

IMPORTANTE!

O texto do desafio do robo significa exatamente e
somente o que esta escrito. Se um detalhe nao for
mencionado, é porque ele nao importa.

Se surgir uma situagao que crie incerteza ou
dificuldade para a decisao do arbitro, as equipes
receberao o beneficio da duvida.

As atualizagoes oficiais do FIRST® Challenge, o
video de Montagem da Arena, o video com as
Missbes do Desafio do Robd e o conteudo (imagens
e texto) do Livro de Regras do Desafio do Rob6
serao as Unicas fontes oficiais de referéncia. Os
arbitros analisardo todos os materiais disponiveis
para tomar a melhor decisédo possivel.

Se as regras, as missdes ou a organizacao da arena
precisarem de ajustes ou esclarecimentos, uma
atualizacéo do desafio sera publicada durante a |
temporada, substituindo os materiais anteriores. E
importante lembrar que as atualizacdes se aplicam
apenas a eventos realizados apos sua publicagao e
nao devem ser usadas para modificar os resultados
de eventos anteriores.

Durante os eventos, o arbitro chefe é o responsavel
pela decisao final.

* Robé6: o controlador e todos os
equipamentos destinados a permanecer
acoplados a ele, menos que sejam
intencionalmente desacoplados
manualmente.

* Operadores do robd: os membros da
equipe que ficam na mesa de competicao e
S30 responsaveis por gerenciar e

* Lancgamento: o ato de ativar o robd
enquanto ele esta em modo repouso e
completamente dentro da area de
langamento designada, para que se mova
de forma autébnoma.

* Interrupgao: qualquer interagao dos
operadores com o rob6 ou com objetos que
estdo em contato com o robd depois que
ele foi lancado.

* Auténomo: a capacidade de operar de
forma independente, sem intervencao
humana.

BlOGLOW™
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Antes do Round | Equipamento

Os equipamentos que a equipe leva para a arena
do desafio do robd, como o robd e seus
complementos ou acessorios, devem atender as
seguintes diretrizes:

1. Todos os equipamentos devem ser pegas
LEGO®, em condigbes originais de fabrica.
Excegdo: cordas e tubos pneumaticos LEGO
podem ser cortados no comprimento adequado.

Controlador

2. As equipes podem utilizar livremente
qualquer quantidade de pegas LEGO néo
elétricas, de qualquer kit.

3. Equipamentos LEGO elétricos sdo permitidos
apenas conforme descrito e ilustrado abaixo.
O LEGO® Education SPIKE™ Prime aparece
ilustrado, mas também sao permitidos o
LEGO Education SPIKE Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS Robot
Inventor, Powered Up, e os equivalentes NXT
e RCX.

Motores
Maximo de quatro (qualquer
combinagdo) em um mesmo
round.

Maximo de um por round.

Sensores
Somente sensores de
toque/forga, cor, distancia/
ultrassoénico e giroscopio

49
‘i‘d (3)

séo permitidos (em qualquer
combinacao e quantidade)
em um mesmo round.

= ——

A L

-

4. As equipes também podem usar fios LEGO,
uma fonte de energia para o controlador (uma
bateria recarregavel ou seis pilhas AA), e um
cartdo microSD.

5 As equipes podem usar qualquer software ou
* linguagem de programagé&o. Os robds devem
operar de forma autdbnoma durante o round, fora
da area do robd. Nao é permitido usar nenhum
tipo de controle remoto.

14 Livro de Regras do Desafio do Robd | Regras

6. As equipes podem trazer uma folha de

caderno por area do robd para anotagdes
relativas a programacéo. Isso néo conta como
equipamento.

7 N&o sdo permitidos modelos de missao

* adicionais ou duplicados.




Antes do Round | Preparacdo para o Round

Nos eventos, os rounds serao disputados em
mesas oficiais. Antes do inicio do round, as
equipes precisarao passar por uma inspec¢ao
prévia e posicionar todos os seus equipamentos.

8.

10.

Durante a inspegao antes do round, o arbitro
verificara se todos os equipamentos da
equipe cabem dentro das duas areas de
langamento, dentro da altura limite de 12 pol.
(305 mm). Se a equipe conseguir colocar
todo o seu equipamento em apenas uma
area de langamento, abaixo do limite de
altura, ganhara 20 pontos.

As equipes ndo receberdo espago de
armazenamento adicional. Todos os itens
devem ficar sobre a mesa ou nas maos dos
operadores do robd ao lado da mesa. As
areas a esquerda e a direita do tapete podem
ser usadas para armazenar equipamentos;
cada uma mede aproximadamente 6,75 pol.
(171 mm) por 45 pol. (1.143 mm) (as medidas
reais podem variar). Os equipamentos
armazenados sobre a mesa podem
ultrapassar apenas as paredes laterais
esquerda e direita, conforme necessario.

Depois da aprovagdo na inspecgdo, as
equipes terdo alguns minutos para se
preparar.

O primeiro passo é distribuir os equipamentos
e 0os modelos de miss&o soltos entre as duas
areas do rob6. Em seguida, as equipes
posicionam seus robds na area de
langamento da qual desejam comegar. O
tempo restante deve ser usado para ajustar o
robd6 e o equipamento para o primeiro
langcamento,calibrar o0s sensores usando
qualquer parte do tapete e pedir ao arbitro
que verifique qualquer item necessario na
arena.

11.

Os membros da equipe devem entdo se
dividir em dois grupos e posicionar um
grupo em cada lado da arena (esquerda e
direita). Esses membros ndo podem trocar
de lado durante o round. Equipes de:

a. Quatro ou mais: posicionem dois
operadores do rob6é em cada area do robd.
Todos os outros membros da equipe devem
ficar afastados. As equipes nunca podem
ter mais de dois operadores em uma
mesma area do robd, mas 0os membros da
equipe podem trocar de lugar com um
operador do mesmo lado a qualquer
momento.

b. Trés: posicionem dois operadores do
rob6 de um lado e um do outro (escolha da

equipe).

c. Dois: posicionem um operador de cada
lado.

IMPORTANTE!

Os voluntarios fardo o possivel
para garantir que todos o©s
elementos decorativos dos modelos
de missao estejam presentes, mas
alguns podem estar faltando ou
irrecuperaveis durante o evento. As
equipes cuja estratégia dependa
desses elementos devem verificar
sua arena antes da partida e avisar
o arbitro caso algo esteja faltando.

1L

BlOGLOW™
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Durante o Round | Dentro da Area do Robd

12. A Base é dividida em duas secdes, cada uma
com sua propria area de langamento. Os
operadores do rob6é podem usar as maos para
manusear o robd, os equipamentos e o0s
modelos de missdo quando esses itens
estiverem  totalmente dentro de suas
respectivas areas da Base.

13 Os operadores do robd nao podem:

* Pegar um objeto e transferi-lo de uma area
do robd para outra.

» Tocar em objetos fora da area do robd,
exceto para interromper o robé.

* Fazer com que algo se mova ou ultrapasse a

area do robd, exceto para langar o robd.

Os pontos marcados dessa forma nao
serao contabilizados.

Excecgao: Ao retornar a base, os robds
podem ultrapassar as paredes da base
sem penalidade.

14. Ao fazer o langamento:

» Os operadores do robd nao podem
impedir o movimento de nenhum objeto.

* O robd e qualquer objeto que ele esteja
prestes a mover devem caber
completamente dentro da area de
langamento.

16 Livro de Regras do Desafio do Robd | Regras




Durante o Round | Fora da Area do Robd

Apods qualquer langamento, os operadores do robd
devem permitir que o robd e qualquer item com o
qual ele esteja em contato retornem completamente
para a area do rob6 antes de interrompé-lo.

15.

16.

17.

Se os operadores interromperem o robd, ele
devera ser langado novamente. Se o robd

ou qualquer objeto com o qual ele estava em
contato durante a interrupgéo estavam fora da
area do rob6 (mesmo que parcialmente),

a equipe perde um disco de preciséao.

a. Parcialmente fora da area de origem:
Se o robb ou qualquer objeto com o qual
ele estivesse em contato no momento da
interrupcao estiver parcialmente fora da
area de origem, eles devem ser devolvidos
a essa mesma area de origem.

b. Completamente fora da area do robé: se
o robd e todos os objetos com os quais ele
estava em contato estavam
completamente fora de area do robd no
momento da interrupgéo, a equipe podera
coloca-los em qualquer uma das duas
areas do robd.

A equipe pode ficar com o rob6 e todos os
objetos com os quais ele foi langado
originalmente. No entanto, todos os objetos
obtidos fora da area do robd apoés o ultimo
lancamento devem ser entregues ao arbitro
durante o restante do round.

Excecgédo: se a equipe nao tiver a intengao de
fazer um novo langamento, os operadores
podem parar o rob6 no lugar onde ele estiver
sem perder um disco de precisédo. O robd e
tudo o que estiver em contato comele devem
permanecer no local onde a interrupgao
ocorreu.

As equipes nao podem interromper o robd de
forma a ganhar pontos com isso. Os pontos
marcados dessa forma néo serdo
contabilizados.

Se um equipamento ou um modelo de missao
for derrubado ou deixado fora da area do
robd, esperem até ele parar de se
movimentar. Se ele parar:

a. Completamente fora da area do robo:
deixem-no como esta a menos que o robd
0 mova.

b. Parcialmente dentro da area do robé:
deixem-no como esta a menos que o robd o
mova. Uma outra alternativa é a remogao
manual do objeto pelos operadores do robd
a qualquer momento. Se o objeto removido
manualmente for um modelo de missao, ele
deve ser entregue ao arbitro pelo restante
do round. Se o objeto for um equipamento,
ele deve ser levado para a area do robd e a

equipeperdera um di

18.

19.

20.

As equipes ndo podem separar o Dual Lock
nem desmontar ou quebrar nenhum modelo
de missdo. Os pontos marcados dessa forma
nao serao contabilizados.

Se um modelo de missao estiver conectado a
qualquer coisa (inclusive ao robd), essa
conexdo deve ser fraca ou simples o
suficiente para que, se solicitado, um
operador consiga solta-lo em perfeitas
condigbes  originais com um  Unico
movimento. Pontos marcados com conexdes
que nao atendam a esse critério ndo serao
contabilizados.

As equipes ndo podem interagir com a arena,
o robd, os equipamentos ou quaisquer
modelos de missaol/interagbes da equipe
adversaria que envolvam ambas as arenas, a
menos que haja uma excecdo prevista por
alguma missdo. Pontos perdidos ou
invalidados por interferéncia serdo
automaticamente atribuidos a outra equipe.

IMPORTANTE!

Alguns modelos de misséo incluem
elementos decorativos que nao sao
essenciais para o seu funcionamento.
Esses elementos podem,
ocasionalmente, soltar-se ou cair
durante o jogo normal. Espera-se que
as equipes projetem e operem seus
robds de modo a evitar danos aos
modelos de missdo; no entanto, os
arbitros concederdo o beneficio da
duvida caso elementos decorativos
se soltem como resultado de uma
conduta de jogo razoavel (consulte a
Regra 18 sobre danos aos modelos).

BlOGLOW™

17



Apos o Round | Pontuacdo

21.

22,

23.

Apds 2 minutos e 30 segundos, o round termina.
Os operadores do robé devem parar o robd e
ndo tocar em mais nada. Nesse momento, a
pontuacdo comecga a ser computada.

Para fins de pontuagdo, todos os requisitos
da missdo devem estar visivelmente
cumpridos ao final da partida, a menos que
um meétodo especifico tenha sido exigido na
missao.

Quando algo precisa estar "dentro" de uma
area, as linhas e o espaco aéreo acima
dessa area contam como "dentro", a menos
que seja mencionado o contrario.

Acesse aqui para assistir ao
video das missdes do
Desafio do Robé.

24 Se uma equipe nao puder operar seu robd,

* ela ainda pode ganhar pontos de *Gracious

Professionalism™® explicando a situagéo ou
estando presente na partida.

25 O arbitro registrara’ os resultados da partida

* junto a equipe. Quando houver acordo sobre
os resultados, eles se tornardo oficiais. Caso
ndo se chegue a um acordo, o arbitro
principal tomara a decisdo final. Apenas a
melhor pontuagdo da equipe entre as trés
partidas oficiais conta para fins de premiagao
e classificagdo. Empates sdo decididos com
base na segunda e na terceira melhores
pontuagdes. Em caso de empate em todas as
trés pontuacgdes, os organizadores do torneio
local decidirdo como proceder.

Gracious Professionalism® no Desafio Do Robo

Em Desenvolvimento Finalizado Excedente

Pontos de Gracious Professionalism serdo
somados a pontuacao total de Core Values obtida
na avaliagéo.

Cada equipe inicia a partida com uma pontuagao

de

"FINALIZADQO" (3 pontos), sendo esse o

resultado da maioria dos jogos. A pontuacgéo s6 é
alterada se o arbitro observar uma postura
esportiva que va além do esperado, atribuindo a
pontuacdo de "EXCEDENTE" (4 pontos), ou uma
postura aquém do esperado, atribuindo a
pontuagcdo de "EM DESENVOLVIMENTO" (2
pontos).

18 Livro de Regras do Desafio do Robd | Regras

Se uma equipe ndo comparecer a sua partida, nao
recebera pontos por Gracious Professionalism. No
entanto, se uma equipe chegar e ndo operar o
robd, mas explicar o ocorrido, podera obter uma
pontuagéo de 2, 3 ou 4 pontos em Gracious
Professionalism, dependendo da postura
demonstrada nesse quesito.
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